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REGULAMENTO ESPECIFICO DE ATLETISMO

Art. 1° - Cada delegacdo podera inscrever no maximo 02 (dois) atletas em cada
prova individual e uma equipe de revezamento.

Art. 2° - O total de atletas inscritos por cada delegacao sera de no maximo 20 (vinte)
no masculino e 20 (vinte) no feminino.

Art. 3° - Sera considerado reserva, em qualquer das provas nas competicoes de
Atletismo, o atleta que figurar na relacdo nominal da modalidade, aprovada pela
Comissao de Controle do evento.

8 Primeiro: O envio do mapa de provas e confirmacao dos atletas deverao
ser realizados até 10 (dez) dias antes do dia de inicio da competicao da
modalidade.

§ Segundo: A substituicao de atletas s6 podera ser realizada até 05 (cinco)
dias antes do dia de inicio da competicdo da modalidade.

8 Terceiro: Cada atleta podera participar de, no maximo, 03 (trés) provas
individuais e o revezamento. Caso um atleta participe de mais provas
além do permitido, este atleta sera automaticamente desclassificado de
todas as provas que participou, podendo, inclusive, desclassificar a
equipe de revezamento caso a tenha integrado.

§ Quarto: Caso o atleta, que esteja devidamente inscrito, confirme sua prova
na cadmara de chamada e ndo compareca no horario de entrada da respectiva
prova, ele estara automaticamente excluido da competicao e eliminado de
todas as provas em que esteja inscrito, ndo podendo mais participar da
competicao.

Art. 4° - No caso de haver a inscricao de mais de 02 (dois) atletas, da mesma
atlética, em uma prova, considerar-se-a a inscricao dos 02 (dois) primeiros,
respeitando-se a Ordem de inscricdo de cima para baixo, cortando-se os demais.

Art. 5° - A competicao de Atletismo da Olimpiada Universitaria UFU é realizada
segundo as regras de competicdo e regras técnicas da World Athletics (WA), as
normas da Olimpiada Universitaria UFU contidas neste regulamento e as
disposicdées emanadas das leis desportivas nacionais.

Art. 6° - Na competicao de Atletismo, o numero de jornadas atléticas ficara a critério
exclusivo da coordenacgao de Atletismo.

Art. 7° - As provas programadas para o Atletismo sao as seguintes:




Masculinas e Femininas

e 100 metros rasos - semi-final e final; 100 metros rasos — semi-final e
final

e 200 metros rasos final tempo; 200 metros rasos — final
tempo

e 400 metros rasos - final tempo; 400 metros rasos - final
tempo

e 800 metros rasos - final tempo; 800 metros rasos - final
tempo

e 5.000 metros rasos - final tempo; 5.000 metros rasos - final tempo

¢ Revezamento 4 x 100 metros - f. Tempo; Rev. 4 x 100 metros - f. Tempo

e Arremesso do Peso —final; Arremesso de Peso - final

e Salto em Distancia — final; Salto em Distancia - final

e Lancamento do Disco —final; Lancamento de Disco — final

§ Primeiro: Nas provas de campo, o nimero de tentativas para cada atleta sera
definido pela diregcao de competigao e anunciado durante a Reuniao Técnica da
modalidade.

§ Segundo: Nas provas de 5000 metros, sera estabelecido um tempo limite para
a conclusao da distancia, visando garantir o cumprimento do programa horario
definido pela direcdo de competicdo, conforme descrito abaixo:

+* Feminino: 28 minutos - passagem dos 3000m: 19 minutos;

%+ Masculino: 23 minutos - passagem dos 3000m: 15 minutos.

Art. 8° - Nas provas de pista quando ndo houver nimero de atletas para compor as
séries semifinais, as provas serao realizadas como finais no horario da final.

Art. 9° - Os implementos utilizados nas provas de Atletismo sao os seguintes:

Provas Masculina | Feminina
Peso 7,260 kg 4 kg
Disco 2 Kg 1Kg

Paragrafo Unico: Os atletas podem utilizar seus préprios implementos, em
conformidade com as Regras da (WA), com a condicdo de serem aferidos
pela equipe de arbitragem da competicao e ficarem a disposicao de todos os
atletas participantes das provas. Os implementos deverdo ser entregues
para a direcao de competicao durante a Reunido Técnica da modalidade.

Art. 10° - Os atletas deverao utilizar, obrigatoriamente, uniformes (camisetas ou
top) com identificacdo da delegacao que representam;




Paragrafo Unico: Para a delegagcdo que inscrever equipes de
revezamento sera obrigatério o uso padronizado de uniforme com
camisas iguais (idénticas, com ou sem numero/nome) e short, da mesma
cor e tonalidade (cor predominante) para os 04 (quatro) atletas
participantes.

Art. 11° - Quando 03 (trés) ou mais delegacdes se inscreverem previamente em 01
(uma) prova, ela sera realizada, mesmo que no horario da prova s6 confirme 02
(dois) atletas.

Art. 12° - Na competicao de Atletismo haverda uma delegacdo campea em cada sexo
(masculino e feminino).

Art. 13° - Sera campea a delegagcdao que obtiver o maior numero de pontos,
conforme tabela abaixo:

1° lugar - 13 pontos
20 lugar - 08 pontos
3° lugar - 06 pontos
4° lugar - 05 pontos
5° lugar - 04 pontos
6° lugar - 03 pontos
7° lugar - 02 pontos
8° lugar - 01 ponto

Paragrafo Unico: Nas provas de revezamento a pontuacao acima sera feita
em dobro.

Art. 14° - Em caso de empate na contagem de pontos na classificacao final. Sera
considerado o maior nimero de primeiros lugares, persistindo o empate, maior
nidmero de segundo lugares e assim sucessivamente até que se obtenha o
desempate.

Art. 15° - Cabe a direcdo de competicao, durante a Reunidao Técnica, definir um Juri
de Apelacdo, composto por 05 (cinco) membros, com a funcédo especifica de
apreciar todo e qualquer recurso encaminhado através do Diretor da Competicao,
ressalvada a competéncia da Justica Desportiva.

Art. 16° - Qualquer protesto relativo a participagao de atleta(s) devera ser registrado
ao arbitro geral da prova antes do inicio dela.

Paragrafo Unico: Caso o protesto ndo possa ser resolvido antes do inicio
da prova, ela podera ser realizada na condicao de “sub judice”, ficando a
oficializacao doresultado final suspenso até adefinicao do protesto.

Art. 17° - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacao de Atletismo, nao
podendo essas resolugdes contrariarem as regras oficiais e as determinacdes do
regulamento geral e especifico.




REGULAMENTO ESPECIFICO DO BASQUETEBOL

Art. 1° - As competicdes de Basquetebol serdo realizadas de acordo com as Regras
Internacionais da FIBA.

Paragrafo Unico: Piercings de dificil remocdo devem ser protegidos com
curativo adesivo e assinatura de termo de responsabilizaco.
Art. 2° - Cada delegacao podera inscrever no maximo 15 (quinze) atletas,
sendo 03 (trés) reservas, e no minimo 05 (cinco) por categoria.

Paragrafo Unico: A substituicao de atletas sé podera ser realizada até 05
(cinco) dias antes do dia de inicio da competicao da modalidade.

Art. 3° - As equipes deverao estar uniformizadas de acordo com o artigo 57 do
regulamento geral e artigo 4° do regulamento especifico.

Art. 4° - Os uniformes dos atletas devem constar:

1. Camisetas iguais, numeradas nas costas de 00 (zero) a 99 (noventa e
nove) sem repeticao (artigo 57),
2. Calgao, sem bolso, da mesma cor e tonalidade (predominante);

Art. 5° - No banco de reservas s6 poderao ficar no maximo: o numero de atletas
permitido pela regra oficial da modalidade e mais 02 pessoas, sendo a primeira
vaga para o técnico e a segunda para uma das seguintes fungoes: auxiliar técnico,
médico ou fisioterapeuta.

Art. 6° - Para a classificagcdo das equipes, sera observada a seguinte
1. Vitéria - 02 pontos
2. Derrota - 01 ponto
3. Derrota por WO - 00 ponto (e sera ELIMINADO)

Art. 7° - O tempo de duracao de cada jogo sera de 40 (quarenta) minutos cronometrados,
divididos em 04 (quatro) periodos de 10 (dez) minutos cada um, tera intervalos de 02 (dois)
minutos entre o primeiro e segundo periodo e entre o terceiro e quarto periodo e antes de cada
periodo extra. Havera um intervalo de 05 (cinco) minutos entre o segundo e terceiro periodo.

Art. 8° - A entrada dos atletas na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo a
mesma esteja livre e ap6s a autorizacao do arbitro. Entretanto, para o primeiro jogo
do dia, a entrada pode ser feita 20 (vinte) minutos antes do inicio do jogo.

8§ Unico: O tempo de aquecimento na quadra para os jogos subseqiientes
dependera do término do jogo anterior. Entretanto, sera garantido o tempo
minimo de 05 (cinco) minutos para as equipes aguecerem na quadra de jogo.

Art. 99 - Os casos omissos serao resolvidos pela coordenacio de Basquetebol, ndo
podendo essas resolugcdes contrariarem regras oficiais, as determinacdes do
Regulamento Geral e do Departamento Técnico.




REGULAMENTO ESPECIFICO CHEERLEADERS

Art. 1° — A disputa da modalidade sera na categoria Cheerleading, estilo Cheer
Dance e Team Cheer, nivel 2 de acordo com o sistema IASF.

8 Primeiro Para que ocorra a disputa da modalidade na OLIMPIADA UFU
€ necessario no minimo 04 equipes inscritas em cada estilo.

8§ Segundo Até 03 equipes inscritas no estilo, haverd apenas
apresentacao.

Art. 2° — Cada delegacao podera inscrever no maximo 28 (vinte e oito) atletas,
sendo 03 (trés) reservas, e no minimo 05 (cinco) atletas por estilo.

Paragrafo Unico: A substituicdo de atletas sé podera ser realizada até 05
(cinco) dias antes do dia de inicio da competicao da modalidade.

Art. 3° —Cada atleta podera ser inscrito nos estilos Cheer Dance e Team Cheer.

Art.4°-Paraadisputano estiloTeam Cheer da Olimpiada Universitaria UFU, serao
adotados os seguintes critérios:

1. O sistema de pontuacao sera baseado no IASF 25-28.

2. As habilidades apresentadas devem respeitar as Regras de Seguranca
IASF — IASF CHEER LEGALITY RULES 2025-2028.

Arotinada competicao no estilo Team Cheer devera ser apresentada
no nivel 2.

A apresentacao deve ser feita necessaria e exclusivamente em uma
superficie de EVA (tatame) com area de apresentacdode 16mx12m.

N oo ko

As apresentacdes precisam comecar € terminar dentro dos limites do
tatame. Todos os elementos devem comecar e terminar dentro dos
limites do tatame. Nenhum movimento é permitido fora do tatame.

8. Cada equipe deve providenciar no minimo 3 (trés) safety spotters
(individuos que ficam na area de competicao, responsaveis por garantir a
seguranca dos atletas em determinados elementos da rotina).

9. Os safety spotters poderdao atuar nas sec¢oes de stunts, pirdmides e/ou
baskets, mas ndo poderao tocar, auxiliar ou salvar habilidades. Deverao
agir apenas de forma a prevenir uma queda.

10. Os safety spotters deverao se vestir de forma a serem distinguidos dos
atletas (cores diferentes e contrastantes) e deverdo permanecer no
fundo da area de competicdo quando nao estiverem atuando.




Art. 5°-Paraadisputa no estilo Cheer Dance da Olimpiada Universitaria UFU,
serao adotados os seguintes critérios:

1. O sistema de pontuacao sera baseado no IASF 25-28.

2. As habilidades apresentadas devem respeitar as Regras de Seguranca
IASF — IASF CHEER LEGALITY RULES 2025-2028.

3. O estilo Cheer Dance devera ser apresentado nos estilos Hip Hop, High

Kick, Pom, Jazz, Jazz Funk, Funk & Contemporaneo/Lirico.

Art. 6°—As rotinas devem ter até 2 (dois) minutos e 30 (trinta) segundos no estilo
Team Cheer, 2 (dois) minutos e 15 (quinze) segundos no estilo Dance e
acompanhamento musical.

Art. 79— A cronometragem da rotina comecgara ao primeiro movimento coreografado
ou nota musical, o que ocorrer primeiro, e o término do tempo sera ao ultimo
movimento coreografado ou nota de musica, o que acontecer por ultimo.

8§ Primeiro E proibida a execucdo de habilidades antes ou apds o tempo
destinado a apresentagao, estando a equipe sujeita a penalizagéo.

§ Segundo Os atletas deverao adentrar de forma rapida a area de
competicdo assim que forem anunciados. O mesmo devera ser feito ao
terminar a apresentacéo.

Art. 82 — O grito de guerra nao sera julgado e pontuado, tornando-se opcional
apresentar ou ndo um grito de guerra.

Art. 99— Os integrantes devem permanecer os mesmos durante toda a
apresentacao, um atleta reserva nao pode substituir alguém no seu decorrer.

Art. 10° — Os atletas deverao apresentar uma rotina envolvendo jumps, tumbling
(running tumbling e stand tumbling) e dance/cheermotions.

Art. 11° — Equipes nao poderao se apresentar com musica de contagem (8 count).
Devem levar cheermix original.

Art.12 © - Os atletas serdo julgados em relacdo a execucao, dificuldade e
coreografia de acordo com o nivel em que sua rotina for inscrita.

Art. 13 °-Adisputa seracompostade etapa unica.
Art. 14 © — As musicas de apresentacao deverdao ser enviadas a Comissao

Organizadora via e-mail (diesu@proae.ufu.br) devidamente identificadas até 05
(dias) antes da realizagdo da competicao.

8 Primeiro A musica deve ser adequada a todos os membros presentes
no evento (ambiente familiar).

§ Segundo A Comissao Organizadora nao se responsabiliza por musicas nao
entregues no prazo.



mailto:diesu@proae.ufu.br

8§ Terceiro As equipes deverao levar a(s) musica(s) em algum dispositivo
para o caso de imprevistos, no dia da competigcao.

Art. 15° = Caso os arbitros julguem que uma apresentacao foi prejudicada devido a
falhas de equipamentos, lesbes ou outros fatores de responsabilidade da
Comissao Organizadora, a mesma sera interrompida.

8 Primeiro Em caso de interrupcao pelos arbitros, a equipe voltara a
apresentacao desde o inicio, mas apenas sera avaliada a partir da
interrupcgao.

8§ Segundo A equipe nao podera interromper sua apresentacido sem
autorizacao dos arbitros.

Art. 16°. — O procedimento de arbitragem esta baseado no Corpo de Jurados,
composto por trés ou quatro pessoas selecionadas pela empresa contratada
para a prestacio do servigo.

Art. 17° — A equipe de arbitragem néo pode ter relacado direta com nenhuma das
equipes inscritas na competicao.

Art. 18° — E funcao de cada um dos jurados atuar com imparcialidade, emitindo
justificativas coerentes as notas aplicadas, de maneira clara e objetiva, nas
sumulas de avaliagao e planilhas de nota.

§ Primeiro. A justificativa das notas devera apontar, de maneira simples e
direta, os eventos que levaram a pontuacéao final de cada quesito, ndo sendo
necessario elaborar relatério completo da apresentacao; € facultado ao
jurado, também em Sumula, apontar consideracdes técnicas que entenda
pertinentes ao crescimento de cada equipe.

8§ Segundo. Até o final do evento, o jurado emitira as notas equivalentes a
apresentacao de cadaequipe, condizentes com seus registros na sumula.

§ Terceiro. As paginas de ilegalidades e deducdes serdao disponibilizadas
para os respectivos Coaches e Capitaes de cada equipe no final das
apresentacodes, apos todas as notas serem fechadas, para que as equipes
possam contestar caso necessario. As demais notas sao subjetivas e sé
serdo entregues ao final da premiacdo. E obrigatéria a devolucdo das
sumulas na mesa de jurados.

8 Quarto. Sera disponibilizado pela organizagdo do evento uma pessoa para
revisar as notas e averiguar todos os somatorios antes da divulgacido do
resultado final e premiacao.

Art. 19° — O uso do uniforme que represente a atlética e de ténis portodos os
integrantes é obrigatadrio.

8 Primeiro Sobre o tatame, sé sera permitido o uso de ténis de solado
macio.

8§ Segundo As pecas de roupa devem ser adequadas para qualquer publico

e devem cobrir com seguranga as partes do corpo (é importante testar a

resisténcia das roupas com antecedéncia).

8 Terceiro O uso de brincos, broches, pulseiras, colares, anéis, presilhas,




relégios, pingentes, braceletes ou demais objetos que possam causar
acidentes é proibido. O uso de joelheiras, munhequeiras, cotoveleiras,
adesivos e faixas é permitido.

8Quarto Piercings de dificilremogao devem ser protegidos com curativo.

Art. 20 — A equipe que usar de coreografia vulgar, ofensiva e/ou musica imprdopria para uma
plateia familiar podera ser desclassificada, caso que sera analisado pelos arbitros técnicos.

Art. 21 — Falta de desportismo por parte da equipe, de seus integrantes, ou da torcida
que a representa levara a desqualificagdo da equipe.

Art. 22 — Fica proibido o uso de plagio. Quando for comprovado o uso de dancas
prontas copiadas dainternet, a equipe sera desqualificada.

Art. 23 — As regras nao seguidas deste regulamento estao passiveis de punicéao,
podendo a Equipe de Cheerleading ser desclassificada da competicao e perder a
premiacéao adquirida.

Art. 24 — As interpretacdes validas serao as da Comissao Organizadora para as

guestoes deste regulamento que sejam passiveis de mais de uma interpretacao.

Paragrafo Unico. Os casos ndo abrangidos neste regulamento serdo
resolvidos pela Comissao Técnica.

Art. 25 — A ordem de apresentacao sera definida no Congresso Técnico
especifico da modalidade.

8 Primeiro A Comissao Organizadora se reserva no direito de fazer
alteragcOes caso seja necessario.

8 Segundo Cada equipe é responsavel por comparecer as dependéncias
da area de apresentagcao com antecedéncia.

Art. 26 — Cada equipe tera o direito de marcar a rotina em um espacgo reservado
antes do inicio do evento.

Art. 27 —Somente atletas e coaches devidamente inscritos serdo permitidos na area
de aquecimento e competicéao.

Art. 28 —Serao premiados:

1. Com medalhas: os primeiros, os segundos e os terceiros lugares de
2. cada estilo;

3. Com troféus: o primeiro, segundo e terceiro lugar de cada estilo;
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO FUTSAL

Art. 1° - As competi¢cdes de Futsal serdo realizadas de acordo com as Regras da
Confederacao Brasileira de Futsal - CBFS.

Paragrafo Unico: E proibido o uso de qualquer tipo de joias (colares, anéis,
pulseiras, brincos, pulseiras de couro, elasticos, etc.), devendo ser retiradas
antes do inicio do jogo. Nao é permitido o uso de fita adesiva para as cobrir.

Art. 2° - Cada delegacao podera inscrever no maximo 17 (dezessete) atletas, sendo
03 (trés) reservas, e no minimo 05 (cinco) atletas por categoria.

Paragrafo Unico: A substituicdo de atletas s6 podera ser realizada até 05
(cinco) dias antes do dia de inicio da competicao da modalidade.

Art. 3° - As equipes deverao estar uniformizadas de acordo com o artigo 57 do
regulamento geral e artigo 4° do regulamento especifico.
Art. 4° - Os uniformes dos atletas devem constar:

1. Camisas iguais e numeradas nas costas (de acordo com a Regra) de
00 (zero) a 99 (noventa e nove) sem repeticao;

2. Calcao sem bolso da mesma cor e tonalidade (cor predominante);

3. Meias de Cano Longo da mesma cor e tonalidade (cor predominante);
4, Ténis sem trava (para futsal);

5. Caneleira (uso obrigatorio);

6. Ficaliberado o uso de bermuda térmica independente da cor.

8 Primeiro - Nenhum atleta podera participar de jogos fora do uniforme descrito
acima.

8 Segundo - O uniforme do goleiro em jogo e do(s) goleiro(s) reserva(s)
poderao ser com cores distintas.

Art. 5° - No banco de reservas s6 poderao ficar no maximo: o numero de atletas
permitido pela regra oficial da modalidade e mais 02 pessoas, sendo a primeira

vaga para o técnico e a segunda para uma das seguintes fungoes: auxiliar técnico,
médico ou fisioterapeuta.

Art. 6° - Para a classificacao das equipes, sera observada a seguinte
pontuacéao:

1. Vitdria - 03 pontos

2. Empate - 01 ponto

3. Derrota por WO - 00 ponto (e sera ELIMINADO)

Art. 7° - O tempo de duracao de cada jogo sera de 40 (quarenta) minutos corridos e
divididos em 02 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos, cada, e com 05 (cinco)
minutos de intervalo.

Art. 8° - A aplicacdo de suspensao automatica independe do resultado do
julgamento a que for submetido o transgressor no dmbito da Justica Desportiva
Universitaria.




Art. 99 - A quantidade de cartbes recebidos independe da comunicacao por parte
da coordenacao de futsal, sendo de responsabilidade exclusiva das delegacdes
disputantes da competicao, o seu controle e cumprimento.

Art. 10° - A contagem de cartdoes para fins de aplicacdo de suspensao
automatica é feita separadamente e por tipologia de cartdes, ndo havendo
possibilidade de o cartao vermelho anular o amarelo, ja recebido na mesma ou
em outro jogo da competicao.

Art. 11° - O atleta, que acumular 02 (dois) cartdes amarelos ou receber 01 (um)
cartao vermelho, estara impedido de participar do jogo seguinte de sua equipe,
independentemente de julgamento.

Art. 12° - Somente apds a fase Quartas de Final serdao anulados os cartoes
amarelos recebidos nas fases anteriores.

Art. 13° - Aiinclusao por parte das delegacdes, de atleta ou integrante da Comisséao
Técnica, suspenso automaticamente por ter recebido cartdes, implicara na perda

de pontos que eventualmente tenha ganhado a delegacao infratora que o utilizou.

Art. 14° — Em caso de empate nas fases eliminatdrias (primeira fase, oitavas,

quartas, e 3° lugar) havera disputa de 03 (trés) pénaltis alternados. E
persistindo o empate a decisao sera efetuada pela cobranca de 01 (um) tiro livre
direto da marca do pénalti, alternadamente, por atletas diferentes, até que se
estabeleca um vencedor.

Art. 15° — Em caso de empate nas fasessemifinal e final havera 02 (dois) tempos
extras de 05 (cinco) minutos corridos cada. E persistindo o empate havera disputa
de 03 (trés) pénaltis alternados. E permanecendo o empate a decisao sera
efetuada pela cobranca de 01 (um) tiro livre direto da marca do pénalti,
alternadamente, por atletas diferentes, até que se estabeleca um vencedor.

Art. 16° - Os casos omissos serao resolvidos pela coordenacao de Futsal, nao
podendo essas resolugcdes contrariarem regras oficiais, as determinagcdes do
Regulamento Geral e do Departamento Técnico.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO FUTEBOL DE CAMPO

Art. 1° - As competi¢cdes de Futebol de Campo serédo realizadas de acordo com as
Regras da CBF.

Paragrafo Unico: - Os atletas ndo poderao utilizar equipamentos que sejam
perigosos, para ele ou para os demais jogadores, incluindo nestes
equipamentos os objetos de quaisquer tipos, tais como: alianca, anel,
corrente, colar, pulseira, brinco, piercing, relégio, éculos, tiara, etc.

Art. 2° - Cada delegacao podera inscrever no maximo 25 (Vinte e cinco) atletas em
sua equipe, sendo 03 (trés) reservas, e minimo 11 (onze) atletas.

Paragrafo Unico: A substituicdo de atletas s6 podera ser realizada até 5
(cinco) dias antes do inicio da competicao da modalidade.

Art. 3° - As equipes deverao estar uniformizadas de acordo com o artigo 57 do
regulamento geral e artigo 4° do regulamento especifico.

Art. 4° - Os uniformes dos atletas devem constar:

1. Camisas iguais e numeradas nas costas (de acordo com a Regra) de 00
(zero) a 99 (noventa e nove) sem repeticao;

2 Calcao sem bolso da mesma cor e tonalidade (cor predominante);

3 Meias de Cano Longo da mesma cor e tonalidade (cor predominante);

4. Chuteira sem trava de metal;

5

6

Caneleira (uso obrigatorio);

Fica liberado o uso de bermuda térmica independente da cor.

§ Primeiro - Nenhum atleta podera participar de jogos fora do uniforme descrito
acima.

8 Segundo - O uniforme do goleiro em jogo e do(s) goleiro(s) reserva(s)
poderao ser com cores distintas.

Art. 5° - No banco de reservas s6 poderao ficar no maximo: o numero de atletas
permitido pela regra oficial da modalidade e mais 02 pessoas, sendo a primeira
vaga para o técnico e a segunda para uma das seguintes fungdes: auxiliar técnico,
médico ou fisioterapeuta.

Art. 6° - A entrada dos atletas no campo para o aquecimento sera feita tdo logo o
mesmo esteja livre e apds a autorizacao do arbitro.
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Art. 7° - Para a classificacdo das equipes, sera observada a seguinte
pontuacéao:

Vitdria - 03 pontos
Empate - 01 ponto
Derrota - 00 ponto
Derrota porWO - 00 ponto (e sera ELIMINADO)

PoOd-

Art. 8° - O tempo de duracao de cada jogo sera de 80 (oitenta) minutos corridos e
divididos em 02 (dois) tempos de 40 (quarenta) minutos, cada, e com 10 (dez)
minutos de intervalo.

Art. 99 - O numero de substituicoes € livre.

Art. 10° - A quantidade de cartdes recebidos independe da comunicagao por parte
da coordenacéao de futebol, sendo de responsabilidade exclusiva das delegacdes
disputantes da competicdo, o seu controle e cumprimento.

Art. 11° - A contagem de cartdes para fins de aplicagédo de suspensao
automatica é feita separadamente e por tipologia de cartoes, ndo havendo
possibilidade de o cartao vermelho anular o amarelo, ja recebido na mesma ou
em outro jogo da competicao.

Art. 12° - O atleta, que acumular 02 (dois) cartdes amarelos ou receber 01 (um)
cartao vermelho, estara impedido de participar do jogo seguinte de sua equipe,
independentemente de julgamento.

Art. 13° - Somente apo6s a fase Quartas de Final serédo anulados os cartdes
amarelos recebidos nas fases anteriores.

Art. 14° - Alinclusao por parte das delegacoes, de atleta ou integrante da Comisséao
Técnica, suspenso automaticamente por ter recebido cartoes, implicara na perda
de pontos que eventualmente tenha ganhado a delegacao infratora que o utilizou.

Art. 15° — Em caso de empate nas fases eliminatdrias (primeira fase, oitavas,
quartas e 3° lugar) havera cobranca de 05 (cinco) pénaltis alternados,

permanecendo o empate, cobrangas alternadas até sair o vencedor.

Art. 16°- Em caso de empate nas fases semifinal e final prorrogacao de 02 (dois)
tempos de 10 (dez) minutos sem intervalos; persistindo o empate cobrancas de
05 (cinco) pénaltis alternados, permanecendo o empate, cobrancas alternadas
até sair o vencedor.

Art. 17° - Os casos omissos serao resolvidos pela coordenacao de Futebol de
Campo, nado podendo essas resolugcdes contrariarem regras oficiais, as
determinacodes do Regulamento Geral e do Departamento Técnico.




REGULAMENTO ESPECIFICO DO HANDEBOL
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Art. 1° - As competicdes de Handebol serdo realizadas de acordo com as Regras da

Confederacao Brasileira de Handebol CBHB.

§ Primeiro - Nao é permitido utilizar objetos que possam ser perigosos para
os jogadores. Isto inclui, por exemplo, protecao para a cabega, mascara no
rosto, braceletes, pulseiras, reldgios, anéis, piercings visiveis, colares ou
gargantilhas, brincos, 6culos sem tiras de sustentacdo ou com armacgao
solida ou qualquer outro objeto que possa ser perigoso.

8 Segundo - Anéis achatados, brincos pequenos e piercings visiveis podem
ser autorizados, desde que sejam cobertos com uma fita, de modo que eles
nao sejam julgados como perigosos para os jogadores.

Art. 2° - Cada delegagao podera inscrever no maximo 19 (dezenove) atletas, sendo
03 (trés) reservas, e no minimo 07 (sete) atletas por categoria.

Paragrafo Unico: A substituicdo de atletas sé podera ser realizada até 05
(cinco) dias antes do dia de inicio da competicao da modalidade.

Art. 3° - As equipes deverdo estar uniformizadas de acordo com o artigo 57 do
regulamento geral e artigo 4° do regulamento especifico.

Art. 4° - Os uniformes dos atletas devem constar:

1. Camisas iguais e numeradas nas costas (de acordo com a Regra) de 00
(zero) a 99 (noventa e nove) sem repeticao;
2. Calcao sem bolso da mesma cor e tonalidade (cor predominante);

§ Primeiro - Nenhum atleta podera participar de jogos fora do uniforme descrito
acima.

8 Segundo - O uniforme do goleiro em jogo e do(s) goleiro(s) reserva(s)
poderao ser com cores distintas.

Art. 5° - No banco de reservas s6 poderao ficar no maximo: o numero de atletas
permitido pela regra oficial da modalidade e mais 02 pessoas, sendo a primeira
vaga para o técnico e a segunda para uma das seguintes fungdes: auxiliar técnico,
meédico ou fisioterapeuta.

Art. 6° - Para a classificagcdo das equipes, sera observada a seguinte
pontuacéao:

Vitdria - 03 pontos
Empate - 01 ponto
Derrota - 00 ponto
Derrota porWO - 00 ponto (Sera ELIMINADO)

PO~




Art. 7° - O tempo de duracao de cada jogo sera de 50 (cinquenta) minutos corridos
e divididos em 02 (dois) tempos de 25 (vinte e cinco) minutos, cada, e com 05
(cinco) minutos de intervalo.

Art. 8° - O atleta que receber cartao vermelho seguido de cartdo azul, estara
automaticamente suspenso do jogo seguinte de sua equipe, independente de
julgamento.

Art. 9° — Em caso de empate nas fases eliminatdrias (primeira fase, oitavas,

quartas e 3° lugar) havera cobrancas de 03 (trés) tiros de 07 (sete) metros
alternados, persistindo o empate tera cobrancgas alternadas até sair o ganhador.

Art. 10° - Em caso de empate nas fases semifinal e final havera prorrogacao de
02 (dois) tempos de 05 (cinco) minutos sem intervalos, permanecendo o
empate, cobranca de 03 (trés) tiros livres de 07 (sete) metros e persistindo o
empate tera cobrancgas alternadas até sair o ganhador.

Art. 11° - Seguem abaixo algumas regras que merecem destaque:

1. Area do técnico localizada em frente ao banco de suplentes, sera limitada
em trés metros e meio a partir da linha central, onde o treinador sé podera
entrar para requisitar o tempo técnico;

2. Os oficiais de equipe ndo poderdo usar roupas com as mesmas cores

da equipe adversaria;

Anumeracaodosjogadores obedeceraaordemde 0a99;

4. A desqualificacao direta do goleiro que, ao sair de sua area de gol, produzir
qualquer tipo de choque com o adversario.

w

Art. 12° - Os casos omissos serao resolvidos pela coordenacdo de Handebol, ndo
podendo essas resolugcdes contrariarem regras oficiais, as determinagcdes do
Regulamento Geral e do Departamento Técnico.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO JUDO

Art. 1° - Acompeticao de Judod sera realizada de acordo com as Regras OFICIAIS DA
FMJ e com os Regulamentos e Normas da Comissio Organizadora do evento.

Art. 2° - Cada delegacao podera inscrever 02 (dois) atletas em cada Categoria de
Peso, ndo sendo permitida sua atuacdo em mais de uma categoria, salvo na
Categoria Absoluto.

8§ Primeiro - Na Categoria Absoluto (masculino e feminino) poderao ser
inscritos 02 (dois) atletas das Categorias de Peso.

§ Segundo - O atletainscrito em qualquer das Categorias de Peso, que deixar
de competir, ndo podera participar na Categoria Absoluto.

8§ Terceiro - A substituicdo de atletas sé podera ser realizada até 05
(cinco) dias antes do dia de inicio da competicao da modalidade.

Art. 3° - As categorias de Pesos obedecerao aos seguintes limites:

CATEGORIA | MASCULINO FEMININO
MEIO LIGEIRO Até 55Kg Até 44 Kg
LIGEIRO +55a60Kg +44a48Kg
MEIO LEVE +60a66Kg +48a52Kg
LEVE +66a73Kg +52a57Kg
MEIO MEDIO +73a81Kg +57a63Kg
MEDIO +81a90Kg +63a70Kg
MEIO PESADO | +90a100Kg +70a78Kg
PESADO + 100 Kg +78Kg
ABSOLUTO Absoluto Absoluto

8 Primeiro - Na categoria Absoluto masculino qualquer peso e inclusive acima
de

100,1 kg.

§ Segundo - Na categoria Absoluto feminino qualquer peso e inclusive acima
de

78,1 kg.

Art. 4° - O atleta podera competir somente na categoria em que foi inscrito pela
delegacéo, correspondente ao peso corporal, exceto na Categoria Absoluto.

Paragrafo Unico a confirmacgao e o envio do mapa de atletas por categorias
deverao ser até 10 (dez) dias antes do dia de inicio da competicao da

modalidade.

Art. 5° - A confirmacéao definitiva do atleta para competir na Categoria de Peso que
foi inscrito sera efetivada com os dados apurados nas pesagens extra-oficial e
oficial que seraorealizadas em local e horario definidos pela coordenacao de Judé.




Paragrafo Unico Categoria Absoluto, o atleta devera comparecer no horério
e local determinados na Reunidao Técnica da modalidade, munido da
documentacéao exigida pelo regulamento geral.

Art. 6° - No caso de haver a inscricdo de mais de 02 (dois) atletas em uma

categoria, considerar-se-a a inscricao dos 02 (dois) primeiros, respeitando-se a
ordem de inscricdo de cima para baixo, cortando-se os demais.

Art. 7° - Na competicdo a apuragao sera feita pelo sistema de eliminatdéria simples.

Art. 8° - Na competicdo nao havera empate, em caso de empate a luta sera
decidida através do "Golden-Score". Permanecendo o empate a luta sera
decidida através do hantei (decisao dos arbitros).

Art. 9° - O atleta que nao se apresentar quando chamado para competir, sera
sumariamente desclassificado.

Art. 10° - Havera pesagem em um dia determinado da competicdo. Durante a
pesagem s6 poderao permanecer no local especifico os atletas da categoria a
ser pesada, a Comissao de Pesagem e apenas 1 (um) representante de cada
(delegacéao), a ser credenciado pela coordenacao de Judé.

Art. 11° - Somente serao pesados os atletas com trajes leves (masculino com
sunga ou calcao de banho e feminino com bermuda e top ou biquini) e que
tenham suas inscricoes confirmadas na Reunidao Técnica do Judd, sendo
obrigatdria a apresentacdo da documentacao exigida no regulamento geral.

Paragrafo Unico Os atletas ndao podem pesar sem roupas e visando
acomodar pequenas variagdes no peso corporal e evitar desclassificacdes
por diferengas minimas havera tolerancia de até, no maximo, 400g.

Art. 12° - Apds o término da pesagem havera o sorteio das chaves e durante este,
podera permanecer no local somente um representante de cada delegacéo e a
coordenacéao de Judb, com sua assessoria.

Art. 13° - Os técnicos poderdo acompanhar seus atletas até a area de luta. Ao
lado da area havera uma cadeira para acomodarem-se € assim, poderem dar
instrucdes. Ficam, entretanto, terminantemente proibidos de tentar interferir na
arbitragem ou de interpelar os arbitros sob pena de serem retirados do local onde
se realiza a competicao e proibidos de acompanhar seus atletas até o final das
competicoes de Judb.

Art. 14° - Os médicos de cada equipe poderao acompanhar o técnico e o atleta,
devendo acomodar-se no local destinado a eles, pela coordenacao de Judbé. O
atendimento aos atletas podera ocorrer, durante a luta, somente quando solicitado
pela arbitragem. Terminada a luta, o médico devera retirar-se juntamente com o
técnico e o atleta.
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Art. 15° - Todas as delegacoes deverao credenciar seus médicos junto a
coordenacao de Judbé. Somente desta maneira os mesmos poderao
acompanhar os atletas durante as lutas. Os médicos sofrerdo as mesmas
punicdes dos técnicos caso tentem interferir na arbitragem ou interpelem os
arbitros.

Art. 16° - A area delimitada por alambrado (ou por material semelhante) sera
destinada aos atletas que competirdo naquele dia, os quais deverao portar suas
identificacdes e permanecer de judogui. Nenhum integrante das delegacdes
(técnico, médico ou outro), podera permanecer no local delimitado sem
autorizagéo da organizacao, sem portar o seu documento de identificacédo e se
nao estiver acompanhando seus atletas.

Art. 17° - Na Reuniao Técnica do Judod, serao apresentadas: a Comissao de
Pesagem e a coordenacéao técnica.

Art.18° - Cabe a coordenacao técnica do Judoé julgar todo e qualquer recurso
encaminhado por intermédio da Diregcdo da Competigao, ressalvado o que for
da competéncia da Justica Desportiva.

Art. 19° - Fica terminantemente proibido que pessoas estranhas as mesas de
controle, sob qualquer hipoétese, dirijam-se aqueles locais durante as lutas. No
caso desta ocorréncia, providéncias serao tomadas pela Comissio Disciplinar,
mediante solicitagao da coordenagao de Judo.

Art. 20° - Nao é permitido permanecer junto as mesas de controle nem transitar pela
frente das mesmas durante as lutas.

Art. 21° - Na competicao de Judb, a contagem de pontos para a apuracao do
resultado final, sera efetuada separadamente para o masculino e para o
feminino. Aclassificacao porcurso sera computada, conforme atabela abaixo:

Categorias de Peso:
e 19 lugar - 04 pontos
e 20 lugar- 02 pontos
e 3% lugares-01 ponto

Categoria Absoluto:
e 19 lugar-7,5 pontos
e 20 lugar- 4,5 pontos
e 3%lugares-3,0pontos

Art. 22° - Em caso de empate na contagem de pontos na classificacao final. Sera
considerado o maior numero de primeiros lugares, persistindo o empate, maior
numero de segundo lugares e assim sucessivamente até que se obtenha o
desempate.
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Art. 23° - O tempo de luta (masculino e feminino) sera de 04 (quatro)
minutos.

Art. 24° - As delegacobes participantes na competicado de Judd serao obrigadas a
tomar parte no Cerimonial estabelecido pela coordenagéao de Judé.

Art. 25° - Os casos omissos serao resolvidos pela coordenacao de Judd, ndo
podendo essas resolugcdes contrariar regras oficiais, as determinacdes do
Regulamento Geral e do Departamento Técnico.




REGULAMENTO ESPECIFICO DA NATAGAO

Art. 1° - A Competicao de Natacao sera regida pelas Regras Internacionais da
World Aquatics (anteriormente conhecida como FINA) em tudo que néo
contrariar os Regulamentos e Normas da COMISSAO ORGANIZADORA.

Art. 2° - Cada delegacao podera inscrever no maximo 02 (dois) atletas em cada
prova individual e uma equipe por revezamento.

Art. 3° - O total de atletas inscritos por cada delegacao sera de no maximo 24 (vinte
quatro) na categoria masculina e 24 (vinte quatro) na categoria feminina.

§ Primeiro O envio do mapa de provas e confirmacéao dos atletas deverao
ser realizados até 10 (dez) dias antes do dia de inicio da competicao da
modalidade.

§ Segundo A substituicdo de atletas s6 podera ser realizada até 05 (cinco)
dias antes do dia de inicio da competicao da modalidade.

Art. 4° - Sera considerado reserva, em qualquer das provas nas competicdes de
Natacdo, o atleta que figurar na relacdo nominal da modalidade, aprovada pela
Comissao de Controle.

Art. 5° - Cada atleta podera participar no maximo de 02 (duas) provas individuais
e todos os revezamentos durante a competigédo.

Art. 6° - Sera preparado pela coordenacao de Natagcdo o programa da
competicdo com as respectivas séries de cada prova.

Art. 7° — A participacao dos atletas nas provas individuais € nos revezamentos
devera serconfirmadacomaentrega dafichade nadocomos nomes dos atletas
e numero de registro até o término do aquecimento, antes do inicio das provas.
Apo6s a entrega da ficha de nado, nao se aceitara trocar a sequéncia ou a
substituicao, exceto porcomprovacao de atestado médico.

Art. 8° — E obrigatéria a entrega de algum documento oficial da competicéo
(conforme art. 37 do regulamento geral) no momento de confirmacdo e
balizamento.

Art. 9° - Nainscricao, cada delegacao devera informar o nome completo dos atletas
e arelacao das provas que participarao.

Art. 10° - No caso de haverinscricdo em mais de 02 (duas) provas do programa para
um mesmo atleta, prevalecera as 02 (duas) primeiras provas do programa,
cortando-se as demais.

Art. 11° - No caso de haver a inscricao de mais de 02 (dois) atletas em uma
prova, considerar-se-a a inscricao dos 02 (dois) primeiros, respeitando-se a ordem
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de inscricdo de cima para baixo, cortando-se os demais.

Art. 12° - Cabe a coordenacgao técnica da Natacgao julgar todo e qualquer recurso
encaminhado por intermédio da Direcdo da Competicdo, ressalvado o que for
da competéncia da Justica Desportiva.

Art. 13° - As provas programadas para as competicoes de Natacido das Olimpiadas
Universitarias sao as seguintes:
Masculino e Feminino

Nados Metragens
Livre 50m, 100m, 200m

Costas 50m, 100m

Peito 50m, 100m

Borboleta 50m, 100m

Medley 200m
4x50m medley
Revezamentos 4x50m livre

Art. 14° - Serao oferecidas medalhas de ouro, prata e bronze para os nadadores,
respectivamente classificados em 19, 2° e 3° lugares de cada prova.

Art. 15 — Terminada a competicdo serdo declaradas campeéas as delegacdes
com maior numero de pontos na categoria Masculina e na categoria Feminina,
em um total de 4 (quatro) troféus, sendo um para o campeao e outro para o vice-
campeao de cada naipe, conforme atabela de pontuacgéao abaixo:

COLOCACAO | PONTUACAO
1° lugar 18 pontos
29 lugar 16 pontos
3° lugar 14 pontos
4° lugar 13 pontos
59 lugar 12 pontos
6° lugar 11 pontos
7° lugar 10 pontos
8° lugar 09 pontos
90 lugar 08 pontos
10° lugar 07 pontos
119 lugar 06 pontos
12° lugar 05 pontos
13° lugar 04 pontos
140 lugar 03 pontos
159 lugar 02 pontos
16° lugar 01 ponto




Paragrafo UNICO - As provas de revezamentos terdo a sua contagem
(pontuacao) em dobro.

Art. 16° - Em caso de empate (pontuacao geral), vencera a competicao a
delegacdo com maior nimero de primeiros lugares. Persistindo o empate, o
maior numero de segundos lugares e assim sucessivamente até o desempate.

Art. 17° - Os casos omissos serao resolvidos pela coordenacao de Natacao, nao
podendo essas resolugcdes contrariar regras oficiais, as determinacdes do
Regulamento Geral e do Departamento Técnico.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO VOLEIBOL

Art. 1° - As competicdes de Voleibol serdo realizadas de acordo com as Regras da
Confederacao Brasileira de Voleibol - CBV.

Art. 2° - Cada delegacao podera inscrever no maximo 17 (dezessete) atletas, sendo
03 (trés) reservas, e no minimo 06 (seis) atletas por categoria.

Paragrafo Unico A substituicdo de atletas s6 podera ser realizada até 05
(cinco) dias antes do dia de inicio da competicao da modalidade.

Art. 3° - As equipes deverao estar uniformizadas de acordo com o artigo 57 do
regulamento geral e artigo 4° do regulamento especifico.

Art. 4° - Os uniformes dos atletas devem constar:

1. Camisas iguais e numeradas nas costas (de acordo com a Regra) de 00
(zero) a 99 (noventa e nove) sem repeticao;
2. Calgcéo ou short da mesma cor e tonalidade (cor predominante);
3. Meias de cano médio e longo da mesma cor (cor predominante);
4, Um uniforme de uma cor dominante diferente do resto da equipe para
o libero.

Art. 5° - No banco de reservas s6 poderao ficar no maximo: o numero de atletas
permitido pela regra oficial da modalidade e mais 02 pessoas, sendo a primeira
vaga para o técnico e a segunda para uma das seguintes fungoes: auxiliar técnico,
médico ou fisioterapeuta.

Paragrafo UNICO - Sera permitida a inscricdo de até 02 (dois) jogadores(as)
liberos.

Art. 6°- Osjogos serdao disputados em melhor de 02 (dois) “sets” vencedores nas

fases eliminatdrias (primeira fase, oitavas e quartas de final). Para a fase semi-
final, disputa de 3° e Final serao em melhor de 03 (trés) sets vencedores.

Art. 7° - Para a classificagcao das equipes, sera observada a seguinte
pontuacéao:
FASES INICIAIS

Vitdria (2X0) - 03 pontos
Vitdria (2X1) - 02 pontos
Derrota (2x1) - 01 ponto
Derrota (2x0) - 00 ponto

Pod~
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FASES FINAIS

Vitoria (3X0 e 3X1) - 03 pontos
Vitdria (3X2) - 02 pontos
Derrota (3X2) - 01 ponto
Derrota (3X0 ou 3X1) - 00 ponto

Pod=

Art. 8° - Os casos omissos serao resolvidos pela coordenacao de Voleibol, nao
podendo essas resolugdes contrariarem regras oficiais, as determinacdes do
Regulamento Geral e do Departamento Técnico.




REGULAMENTO ESPECIFICO DA PETECA

Art. 1° - As regras adotadas serdao as Regras Oficiais do Desporto da Peteca, em
conformidade com a Federacdo Mineira de Peteca — FEMPE, a Confederacéao
Brasileira de Peteca e o que rege o Regulamento Geral.

Art. 20 - Cada delegacao podera inscrever na sua equipe, no maximo 06 (seis)
atletas, sendo 03 (trés) reservas, €, no minimo, 02 (dois) atletas por categoria.

Paragrafo Unico A substituigcdo de atletas s6é podera ser realizada até 05
(cinco) dias antes do dia de inicio da competicao da modalidade.

Art. 3° - As equipes deverdo estar uniformizadas de acordo com o artigo 57 do
regulamento geral e artigo 4° do regulamento especifico.

Art. 4° - Os uniformes dos atletas devem constar:
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1. Camisas iguais sem numeracao ou numeradas nas costas (de acordo

com a Regra) de 00 (zero) a 99 (noventa e nove) sem repeticao;
2. Calcédo ou bermuda da mesma cor e tonalidade (cor predominante);

3. Meias e ténis.

Art. 5° - Para efeito de classificagdo sera contado o nimero de pontos:

1. Vitdria: 03 pontos
2. Derrota: 00 pontos

Art. 6° - Os jogos serao disputados em melhor de 02 (Dois) “sets” vencedores
de 25 pontos cada sem vantagem (pontos corridos), chegando até 31 pts. Cada
ataque tera tempo maximo de 20 segundos.

Art. 7° - O Tie-Break ou Set desempate sera de 15 pontos sem
vantagem (pontos corridos), chegando até 21 pts.

Art. 8° - No banco de reservas s6 poderao ficar no maximo o nidmero de atletas
permitido pela regra oficial da modalidade.

Art. 9° - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagcédo de peteca nao
podendo essas resolugdes contrariar regras oficiais, as determinagdes do
Regulamento Geral e do Departamento Técnico.




REGULAMENTO ESPECIFICO DO TENIS DE MESA

Art. 19 - Acompeticdo do Ténis de Mesa sera realizada de acordo com as Regras da
Federacao Brasileira de Ténis de Mesa.

Art. 2° - Os jogos das fases iniciais, oitavas e quartas de finais serdao disputados em
melhor de 02 (Dois) “sets” vencedores de 11 (onze) pontos e na fase Semifinal e
Final melhor de 03 (trés) sets vencedores de 11 (onze) pontos.

Art. 3° A disputa sera na modalidade individual.

Art. 4° - Cada delegacao podera inscrever e competir com no maximo 02 atletas no
masculino e 02 no feminino.

8§ Primeiro A confirmacgao dos atletas devera ser realizada até 10 (dez)
dias antes do inicio da competicdo da modalidade.

§ Segundo A substituicao de atletas s6 podera ser realizada até 5 (cinco)
dias antes do inicio da competicao da modalidade.

Art. 5° - Os atletas deverao utilizar obrigatoriamente camisas com identificacdo da
delegacdo que representam (deverao evitar uniformes com cores predominantes
laranja ou branco para nao conflitar com as cores das bolas).

Art. 6° O atleta participante podera utilizar—-se de raquete propria para a realizacao
das partidas.

Art. 7° - A bola oficial de jogo sera fornecida exclusivamente pela Organizagao do
evento.

Art. 8° - O sistema de disputa sera definido de acordo com o numero de
participantes e apresentado no congresso técnico especifico da modalidade.

Art. 9° - Terminada a competicao serao declaradas campeas, vice- campeas e
32 colocada as delegacdoes com maior nimero de pontos em cada naipe,
somando-se os 02 (dois) melhores resultados individuais de seus respectivos
atletas.

COLOCACAO | PONTUACAO
1° lugar 11 pontos
29 lugar 08 pontos
3° lugar 07 pontos
40° lugar 06 pontos
59 lugar 05 pontos
6° lugar 04 pontos
7° lugar 03 pontos
8° lugar 02 pontos
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Art. 10° - Em caso de empate (pontuacgao geral), vencera a competicdo a delegagcao
com melhores colocagdes na classificagcio final.

Art. 11° - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacao de Ténis de
Mesa nao podendo essas resolugcdes contrariarem regras oficiais, as
determinacdes do Regulamento Geral e do Departamento Técnico.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO XADREZ

Art. 1° - As competicdes de Xadrez serao realizadas de acordo com as Regras
Internacionais da Federacao Internacional de Xadrez (FIDE) e os Regulamentos
e Normas da OLIMPIADA/UFU.

Art. 2° - A disputa sera na modalidade individual.

Art. 3° - Cada delegacao podera inscrever e competir com no maximo 02 (dois)
atletas no masculino e 02 (dois) no feminino.

8 Primeiro A confirmacao dos atletas devera ser realizada até 10 (dez)
dias antes do inicio da competicao da modalidade.

8 Segundo A substituicao de atletas s6 podera ser realizada até 5 (cinco)
dias antes do inicio da competicao da modalidade.

Art. 4° - O sistema de disputa sera definido de acordo com o numero de
participantes no congresso técnico especifico da modalidade:

1. Sistema Schuring: quando o numero de participantes for menor que 09
(nove), adotando-se pela ordem, os seguintes critérios de desempate para
classificagao final:

a) Sonneborn-Berger;

b) confronto direto;

C) pontos de pretas.

2 . Sistema Suico: quando o numero de participantes for igual ou superior a
09 (nove). Adotando-se pela ordem os seguintes critérios de desempate para a
classificacao final:

d) milésimos medianos;
e) milésimos totais

f) Sonnenborn-berger;
g) confronto direto.

Paragrafo UNICO Para ordenar a lista de chamada inicial de emparceiramento
para o sistema suigo, sera adotado pela ordem o seguinte critério:

1. rating FIDE;

2. rating CBX;

3. ordem alfabética (sobrenome).

Art. 5° - A competicao sera disputada nas categorias masculino e
feminino.

Art. 6° - Os atletas deverao utilizar obrigatoriamente camisas com identificacao da
delegacdo que representam.
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Art. 7° - Terminada a competicao serao declaradas campeas, vice- campeaéas e
32 colocadas as delegagbes com maior numero de pontos, somando-se os
melhores resultados individuais de seus respectivos atletas

COLOCACAO | PONTUACAO
10 lugar 11 pontos
20 lugar 08 pontos
30 lugar 07 pontos
49 lugar 06 pontos
50 lugar 05 pontos
6° lugar 04 pontos
7° lugar 03 pontos
89 lugar 02 pontos

Art. 8° - Em caso de empate (pontuacgao geral), vencera a competicao a delegagao
com melhores colocacdes na classificacao final

Art. 99 - Os casos omissos serao resolvidos pela Coordenacao de Xadrez, nao
podendo essas resolucdes contrariar regras oficiais e do Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO E-SPORTS

Art. 1© - A competicao de E-SPORTS (EA SPORTS FC 2026) da Olimpiada
Universitaria UFU sera regida pelo presente regulamento, em consonancia com
as regras oficiais da modalidade, sendo aplicado as categorias masculinas e
femininas.

Art. 2° - Cada delegacao podera inscrever, no maximo 02 (dois) atletas no
masculino e 02 (dois) no feminino.

8 Primeiro A confirmacao dos atletas devera serrealizada até 10(dez) dias
antes do inicio da competicao da modalidade.

8 Segundo A substituicao de atletas s6 podera ser realizada até 5 (cinco)
dias antes do inicio da competicao da modalidade.

Art. 3° - Serao realizadas as categorias que tiverem o minimo de 03 atletas
inscritos.

Art. 4° - O sistema de disputa serd mata-mata (eliminatéria simples) com
confrontos definidos, de acordo com o numero de participantes, no congresso
técnico especifico da modalidade.

Art. 5° -As partidas terdo duracido de 10 (dez) minutos, divididos em 02 (dois)
tempos de 05 (cinco) minutos, com intervalo de 02 (dois) minutos entre eles.

Art. 6° - As configuragoes das partidas sao de responsabilidade dos juizes devem
estar de acordo com os itens:

h) Jogo: EA SPORTS FC 2026;

i) Plataforma: PS4;

j) Camera: Determinada em reunido técnica (no dia do evento)

k) Radar: 3D;

) Lesodes: Ligado;

m)Definicdo de volume: Determinada em reunido técnica.

n) Dificuldade: Estrela ou 5;

0) Clima: Aleatorio;

p) Juiz: Aleatério;

q) Substituicdes: 03(trés);

r) Todas as partidas terdo a opgéao prorrogagdo e pénaltis ativadas;

s) Periodo “Noite” como padrao, para evitar sombras e dificuldades de
visualizagéao.

)
)
)
)

Art. 7° - Os jogadores deverao estar presentes na area de realizacado da competicao
nos horarios previstos para iniciar uma sessao de partidas.




Paragrafo UNICO: Jogadores que ndo se apresentarem no horario correto
de suas partidas ou logo apdés o chamado para iniciar uma sessao de
partidas, serdo penalizados com a perda da partida por WO (equivalente
ao placar de 2x0).

Art. 8° - Cada participante devera levar o seu préprio controle e devera configura-lo
dentro do tempo maximo de 01 (um) minuto.

Art. 9° - E de responsabilidade de cada participante conferir o bom funcionamento
do seu controle antes do inicio da competicao, para que, caso necessario, seja
realizada a troca do equipamento.

Art. 10° - Serao concedidos 03 (trés) minutos para alterar formacao tatica antes
do inicio da partida.

Art. 11° - Cada atleta devera escolher um time (clube) para jogar. Nao sera
permitido trocar de time durante a competicdo.

Art. 12° - Cada participante tera direito a 02 (duas) pausas no decorrer da partida
para alteragdes no esquema tatico ou substituicao de jogadores, somente quando
a bola estiver parada. O participante podera mudar o batedor de faltas, escanteios
ou laterais sem que seja contabilizado um “pause”.

Paragrafo UNICO Caso a pausa seja utilizada em momento indevido, o
jogador que cometeu a infracdo devera conceder a posse de bola para o seu
adversario.

Art. 13° - Sera advertido aquele jogador que por qualquer motivo paralise a partida
com a bola em andamento, e na segunda adverténcia, sera penalizado com 01
(um) gol.

Art. 14° - Durante cada “pause” o jogador tera 01 (um) minuto para fazer as
alteragdes necessarias em sua equipe. No intervalo de cada partida o
participanteteradireitoa 02 (dois) minutos para alteragcdes naformacéao.

Art. 15° - Queda ou falta de energia elétrica durante a partida, ou o console trave por
qualquer motivo, sera iniciado outro jogo com o mesmo placar da partida que
estava em andamento antes do problema. Se a partida estiver no segundo
tempo, sera jogado apenas um tempo, também com a manutencao do placar
anterior. Jogadores expulsos, substituidos ou machucados durante a partida
antes do desligamento ou travamento do console ndo poderao ser escalados para
a nova partida.

Art. 16° - Terminada a competicao serdo declaradas campeas, vice- campeas e
32 colocada as delegacdes com maior niumero de pontos em cada naipe,
somando-se os 02 (dois) melhores resultados individuais de seus respectivos
atletas

31




32

COLOCACAO | PONTUACAO
1° lugar 11 pontos
20 lugar 08 pontos
3° lugar 07 pontos
4° lugar 06 pontos
50 lugar 05 pontos
6° lugar 04 pontos
7° lugar 03 pontos
8° lugar 02 pontos

Art. 17° - Em caso de empate (pontuagao geral), vencera a competicao a delegagao
com melhores colocacdes na classificagao final.

Art. 18° - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacao de E-Sports ndo
podendo essas resolugcdes contrariar regras oficiais, as determinagcdes do
Regulamento Geral e do Departamento Técnico.




